
社会的成果（ソーシャルインパクト）事業活動

（アクティビティー）

直接的結果
（アウトプット） 中期アウトカム ⾧期アウトカム初期アウトカム

実社会をフィールドにした学び

自分の強みや

特性に対する理解

周囲に対する

自己開示の促進

周囲の大人に対する

捉え方・認識の変化

学校と社会をつなげる

本質的な学びの提供

学内外でのこどもの

主体的な選択の継続

本気の失敗に対する

捉え方の変化

こどもの学びに対する

意欲の向上

他者の強みや

特性に対する理解

こどもの

出番と役割の増加

「世界」を

面白がり続ける

こどもたちへ

Ver.1：価値創造モデル（ロジックモデル）

挑戦意欲の増加

学外のつながりの

主体的な獲得

先生のやりがいと

幸せの拡大

実社会をフィールドに

した体験の企画

［学びの要素１］

自己選択と自己決定

［学びの要素２］

試行錯誤する余白

［学びの要素３］

正解のない

問いに向きあう

［学びの要素４］

多様な価値観との

触れ合い

[学びの要素５］

学内外との

コラボレーション 先生のワクワク感

の増加

挑戦に対する

安心感の増加

こどもたちの力に

対する信頼の増加

こどもの知的好奇心

の拡大


